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RESUMO

BTEXé uma 6tima ferramenta para criar documentos. E baseado na idéia de "o que vocé vé é o que vocé
quer dizer", o que significa que vocé s6 precisa se concentrar no conteido do documento e o computador
cuidara da formatacdo. Com KIEX, é muito facil criar material com aparéncia profissional.

O Overleaf € uma excelente ferramenta on-line de edicdo KlgXque permite criar documentos
diretamente no seu navegador. Esta apostila explica como criar um novo projeto no Overleaf, comecando
do zero, carregando seus proprios arquivos ou usando um dos muitos modelos disponiveis.
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PRIMEIRA VEZ NO OVERLEAF
Para usar a ferramenta, deve-se acessar o site www.overleaf.com e realizar o cadastro, isto é, clicar nas areas
Get started now — Register; e ser direcionado para a pagina de gerenciamento de projetos.

o | 4

CAPITULO 1: FERRAMENTA OVERLEAF

Overleaf € uma ferramenta de escrita e publicacdo colaborativa online em KlgXe Rich Text, que
torna todo o processo de escrever, editar e publicar documentos cientificos muito mais rapido e facil.

CRIANDO UM DOCUMENTO

Para iniciar um novo projeto do zero, na pagina principal, clique no botdo New Project e o menu
aparecera.

6verleqf

New Project

Blank Project

Example Project

Upload Project Lulea L
Import from GitHub
JASA L

Em seguida, clique em Blank Project. Uma caixa aparecera, onde vocé devera inserir o nome do
novo projeto e, em seguida, clicar em Create.

@& https://www.overleaf.com/project

New Project

Very important paper

Entao, sera direcionado para o editor, onde um novo documento € criado com algumas informacées
basicas ja preenchidas. Vocé pode comecar a editar seu arquivo .tex e, para visualizar as alteracoes,
clique em Recompile.

No entanto, uma opc¢ao melhor para a criacido de documentos € usar um projeto exemplo ou uma
template (modelos) como base.

Para isso, na pagina de gerenciamento de projetos, clique no botao New Project (primeira imagem
nesta secao) e, no menu suspenso clique em Example Project, vocé vera uma caixa de texto na qual
devera inserir o nome do novo projeto (segunda imagem nesta secao). Entao, clique em Create e vocé
sera redirecionado para o editor onde um documento de amostra sera aberto.


www.overleaf.com

Project from an example - Onli X+
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Em https://www.overleaf.com/gallery/ ha inumeras templates disponiveis para uso. Assim,
para publicacdes em periodicos, deve-se buscar a formatacido da revista em questao.

All

A gallery of up-to-date and stylish LaTeX templates, examples to help you learn LaTeX, and papers and presentations published by our community. Search or

browse below.

|y —

Bibliography Book

Popular Tags

Homework Assignment Newsletter Poster

Apos selecionar a template, clique em Open as Template para editar ou em Download PDF para

baixar o PDF do modelo.

NUSA Journal Paper Template

Open as Template @ Download PDF
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GUIA RAPIDO

« Criar um novo projeto em branco:
Na pagina de gerenciamento de projetos, clique em New Project — Blank Project, insira um nome para o seu
projeto e clique em Create.

« Criar um novo projeto a partir de um exemplo:
Na pagina de gerenciamento de projetos, clique em New Project — Example Project, insira um nome para o
seu projeto e clique em Create.

« Criar um novo projeto a partir de uma template:
Na pagina https://overleaf.com/gallery, escolha o modelo e clique em Open as Template.
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BAIXANDO O PDF

Para baixar o arquivo PDF gerado, basta clicar no botdo de download acima da pré-visualizacao do
documento.
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\texttt{Overleaf} ¢ uma ferramenta de escrita e publicagao

colaborativa online em \LaTex e Rich Text, que torna todo o
processo de escrever, editar e publicar documentos cientificos

muito mais rapido e facil.
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10+ \section{Criando um Documento} Em https: /i
veis para uso. As

12 Para iniciar un novo projeto do zero, na pagina principal, clique
no botdo \textbf{New Project} e o menu aparecera.

14~ \begin{figure}[h!]

15 \centering

16 \includegraphics [width=4.5cm]{img/newproject.png}
17 %\caption{Caption}

18 \label{fig:newproject}

19 \end{figure}

21 En sequida, clique em \textbf{Blank Project}. Una caixa aparecerd,
onde vocé deverd inserir o nome do novo projeto e, em seguida,
Clicar em \textbf{Create}.

23~ \begin{figure}[h!]

2 \centering

25 \includegraphics [width=10cn] {ing/create.png}
26 %\caption{Caption}

27 \label{fia:create}

ESCREVENDO COM OUTRAS PESSOAS

Uma das principais caracteristicas do Overleaf € permitir que grupos editem documentos simultanea-
mente e interajam em tempo real. Ha trés funcionalidades muito tuteis para a edicao simultanea de
documentos:

1 Bate-papo embutido com a marcacido do LaTeX ativada
2 Sincronizacdo instantanea: as alteracSes aparecem imediatamente nas telas de todos os colaboradores
3 Rastreamento do cursor. Vocé pode ver exatamente o que seu colaborador esta digitando

W G re e @ Simit D History | Cha
» | & Recomple - s
o azendo a secso de
Imagem

CAPITULO 3: CONCEITOS BAsIcos

ADICIONANDO COLABORADORES

Para escrever simultaneamente com os membros da sua equipe, mova o cursor para o canto superior
direito da pagina e clique no icone Share, como mostrado na imagem.

Digite o e-mail do seu colaborador na caixa de entrada que aparece. Se ele ja tiver uma conta no
Overleaf, esse deve ser o e-mail usado para fazer login no Overleaf. Logo abaixo da caixa de texto, vocé
vera um menu onde vocé pode definir as permissées que o novo colaborador tera: Can Edit (pode editar)
ou Read Only (somente leitura). Em seguida, clique no botao Share.

Depois de adicionar um colaborador ao seu projeto, esse projeto aparecera na pagina de projetos do
colaborador e o nome do proprietario também sera exibido. Assim, ambos poderdo editar o documento.
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10~ \section{Criando um Documento} 4 intimeras templates (modelos de projetos) disponi-
. o5, deve-sc buscar a formatagao da revista,

12 Para iniciar un novo projeto do zero, na pagina principal, clique
no botdo \textbf{New Project} e o menu aparecera.
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Share Project
Link sharing is off, only invited users can view this project. Turn on link sharing @
victoriameraes42@gmail.com Owner

Share with your collaborators.

theorangewill@gmail.com

CanEdit o 'laz:El’

COMPARTILHAMENTO DE LINK

Ha também a possibilidade de compartilhar seu projeto diretamente por meio de um URL.

O compartilhamento por link também pode ser ativado no botao Share. Na caixa de dialogo que sera
exibida, clique em Turn on link sharing, no canto superior direito. Serao mostrados dois links, um
que dara acesso ao projeto para edicao, e outro que dara acesso para apenas a leitura do projeto.

Share Project

Link sharing is off, only invited users can view this \:H:JPE

victoriamoraes42@gmail.com Owner

Share with your collaborators

Can Edit j ‘lall:l’

Depois que o compartilhamento de links € ativado, qualquer pessoa pode ler um projeto com um link
de leitura, e qualquer pessoa com uma conta do Overleaf pode participar de um projeto com um link de
edicao.



Share Project

Link sharing is on. Turn off link sharing @
Anyone with this link can edit this project

https://www.overleaf.com/7 2259215 hr qcwt rv

Anyone with this link can view this project

Nttps://www.overleaf.con/read/krajyginzvbk

victoriamoraes42@gmail.com Owner

Share with your collaborators

CanEdit @
Close

O compartilhamento de links pode ser desativado a qualquer momento clicando em Turn off link
sharing. Os links nao fornecerdao mais acesso ao projeto, e qualquer pessoa que participar do projeto
por um link de compartilhamento ndo podera mais visualiza-lo ou edita-lo.

GUIA RAPIDO
« Adicionando colaboradores ao seu projeto:
No editor, clique no bot3o Share, insira o e-mail do deu colaborador e clique em Share.
« Compartilhando um projeto via link:
No editor, clique no botdo Share — Turn on link sharing, copie o link e compartilhe com seu grupo.




CAPITULO 2: CONCEITOS BASICOS

CRIANDO UM DOCUMENTO EM KIEX

O exemplo funcional mais simples é dado por:

\documentclass{article}

\begin{document}
Primeiro projeto. O mais simples possivel.
\end{document}

Primeire projete, O mais simples possivel.

O arquivo de entrada € apenas um arquivo de texto simples, com a extensao .tex. Ele contera o
codigo que o computador interpreta para produzir um arquivo PDF. A primeira linha de cédigo declara a
classe do documento, neste caso € um artigo. Entre as tags \begin{document} \end{document} voceé
deve escrever o texto do seu documento.

PREAMBULO

O conteudo que vem antes de \begin{document} € chamado de preambulo. Esse espaco € utilizado
para definir o idioma do texto, titulo do artigo, incluir pacotes e outros parametros. Um exemplo de

preambulo basico é:
® ®

\documentclass[12pt, letterpaper]{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\title{Primeiro documento}
\author{Alice Barbosa \thanks{aluna da UFMS}}
\date{novembro 2018}




Como dito antes, \documentclass[12pt, letterpaper]{article} define o tipo de artigo. Nesse
novo exemplo tem-se dois novos comandos. O primeiro define o tamanho padrao da fonte do texto e o
segundo as dimensodes do papel. Alguns dos atributos do documento que podem ser definidos nesse
primeiro comando:

- Tamanho da fonte (9pt, 10pt, 11pt ...);

» Tipo de papel (a4paper, letterpaper, aSpaper, bbSpaper, legalpaper, executivepaper);

« Orientacao do papel (portrait, landscape);

» Capa (titlepage, notitlepage) - se nao for definido, segue o padrao da classe do documento;
« Duas colunas (twocolumn).

No exemplo utilizamos a classe article, que caracteriza um artigo, porém existem outras classes:

report dissertacdes

book livros

letter cartas

slides slides, raramente usado
beamer slides no formato Beamer.

A segunda linha \usepackage [ut£8] {inputenc} estd incluindo um pacote inputenc da codificacdo
utf8, que possibilita o texto ter acentuacdo. Sem esse pacote os caracteres com cedilha, acento agudo e
outros simbolos sido ignorados e ndo aparecerdao no texto final.

As linhas seguintes definem o titulo do documento, o autor e a data. Para que esses dados aparecam
no documento final, € necessario incluir \maketitle na area do texto. Caso vocé queira criar uma
pagina para esses dados, coloque o comando entre \begin{titlepage} € \end{titlepage}.

\documentclass[12pt, letterpaper]{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\title {Primeiro documento}
\author{Alice Barbosa \thanks{aluna da UFMS}}
\date{novembro 2018}

\begin{document}
\begin{titlepage}
\maketitle
\end{titlepage}

Projeto com titulo.
\end{document}

O atributo \thanks cria um asterisco na posicao inserida e coloca uma nota no rodapé com o texto
entre as chaves. Caso queira adicionar a data atual, coloque \today no comando \date.

PARAGRAFO E MUDANCA DE PAGINA

Para acrescentar um paragrafo novo ao texto, basta dar dois Enter. Um Enter serve apenas para se
organizar no modo de edicdo, o texto permanecera no mesmo paragrafo. Outras formas de criar um
paragrafo € \\ ou \newline.



As vezes é necessario mudar de pagina antes de a pagina acabar. Para isso, ndo precisa pular linhas

até ir para uma nova pagina, basta usar o comando \newpage.

COMENTARIOS

Comentarios € um bom método para nao se perder durante a edi¢cdo do texto. Vocé pode utiliza-lo como
lembretes sobre o paragrafo, observacoes, avisos ou como bem entender, sem que apareca no texto final!
Para isso € necessario apenas acrescentar % e todo o texto seguido disso na mesma linha € comentario.

\documentclass[12pt, letterpaper]{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}

\title{Primeiro documento}
\author{Alice Barbosa \thanks{aluna da UFMS}} %agradecer a UFMS!
\date{novembro 2018}

\begin{document}
\maketitle
\begin{abstract}
Esse e um abstract
\end{abstract}

\end{document}

MUDANCA DE IDIOMA

Projeto com comentario. %nao esquecer de mencionar isso no abstract!

Por padrao, o EIgX esta configurado em inglés, o que significa que nao ha como escrever acentos,
cedilhas e outros elementos que nao estao presentes nesse idioma. No entanto, ele suporta muitos

outros idiomas por meio de alguns pacotes especiais.

O pacote babel permite usar caracteres especiais e também traduz alguns elementos dentro do
documento. Este pacote também ativa automaticamente as regras de hifenizacao apropriadas para o

idioma escolhido. Para usar o pacote, basta adiciona-lo ao preambulo.

\usepackage[idioma]{ babel}

Pode-se, ainda, escrever em mais de um idioma, adicionando o numero de idiomas desejados a

sintaxe do pacote.

\usepackage[idiomal, idioma2, ...]{babel}



CARACTERES ESPECIAIS

Como pode-se ver utilizamos muito os simbolos { } \% nos exemplos sem que aparecam no texto final, o
que chamamos de caracteres especiais do ElgX. Caso vocé queira acrescentar tais simbolos € necessario
mais que simplesmente o simbolo. Aqui esta uma lista dos caracteres especiais e a forma como podemos

introduzi-los no texto:

simbolo funcdo como digitar
# pardmetro macro \#

$ modo matematico \$

% comentario \%

. indice superior \*{}

& separador de colunas em tabelas \&

_ indice inferior \_

&l bloco de comando \{\}

- quebrar espaco \"{}

\ inicio de comando \textbackslash

NEGRITO, ITALICO, SUBLINHADO E OUTRAS FORMATACOES DE

TEXTO

Para modificar uma palavra ou frase para que fique negrito ou italico ou outra formatacao de texto, é
necessario coloca-la dentro de um comando especifico.

formatacado comando
negrito \textbf{palavra}
italico \textit{palavra}
inclinado \textsl{palavra}
sublinhado \underline{palavra}
\textcolor{ NOME DA COR EM INGLES}{PALAVRA}
datilografado \texttt{palavra}

Para editar a cor do texto da forma citada, deve-se incluir o pacote xcolor.

GUIA RAPIDO

o Criar um documento:

Escreva o texto entre \begin{document} e \end{document }.

« Inserir resumo:

Comando \abstract.
« Acrescentar paragrafo:
Comando \\ ou dois Enter.

o Mudar de pagina:

Comando \newpage.
« Escrever comentirios:
Escreva o texto apdés o simbolo %.

e Mudar de idioma:

Comando \usepackage [idiomal, idiomaZ2,

...] {babel}




CAPITULO 3: ESTRUTURA DO DOCUMENTO

SECOES E CAPITULOS

E natural que desejemos dividir o nosso artigo em secées ou capitulos e o BIEX nos permite fazer isso
de uma forma bem facil.

Existem diferentes formas para criar essa estrutura. O mais utilizado é o comando \section, que
cria uma secao. Para criar subsecoes, basta utilizar o comando \subsection. E existem subsubsecoes.
Veja um exemplo:

\section{Primeira secao}
\subsection{Primeira subsecao}
\subsection{Segunda subsecao}
\subsubsection{Primeira subsecao de subsecao}

\section{Segunda secao}

1 Primeira segao
1.1 Primeira subsegao

1.2  Segunda subsegao

1.2.1 Primeira subsubsecao

2  Sepgunda secao

Vocé pode criar um sumario, inserindo o comando \tableofcontents no inicio do documento.

Conteido
1 Primeira secao 1
1.1 Primerasobsecio . . . . .. ... L. 1
1.2 Sepumda subsecao . . .. ... L. Lo L L. L.
1.21  Primeira subsubsecao . . . . . . .. ... L.
2 Segunda secio 1

E possivel, ainda, utilizar o comando \chapter para caracterizar um capitulo, porém este comando
nao esta disponivel para documentos da classe article e € mais usado quando escrevemos livros com
a classe book (como essa apostila, por exemplo).
® ®

\tableofcontents
\chapter{Primeiro Capitulo}
\section{Primeira secao}

\subsection{Primeira subsecao}




Conteudo

1 Primeiro Capitulo
1.1 Primeira secio . . L
1.1.1  Primeira subsecio . |

Capitulo 1

Primeiro Capitulo

1.1 Primeira secao

1.1.1 Primeira subsecao



Frequentemente queremos mencionar um capitulo ou uma se¢ido durante o texto para referenciar
algo que foi dito anteriormente ou que sera explicado com mais detalhes no futuro. Para isso, €
necessario inserir um rétulo na secéo ou capitulo com o comando \1label e utilizar o comando \ref no
texto. A seguir temos um exemplo, mas esse conceito ficara mais claro na secdo Ambientes do capitulo
Listas, Tabelas e Imagens

\section{Primeira secao}\label{primeirasecao}
\subsection{Primeira subsecao}\label{primeirasubsecao}
A subsecao \ref{primeirasubsecao} esta dentro da secao \ref{primeirasecao

1 Primeira secao

1.1 Primeira subsecao

A subsecao 1.1 estd dentro da secao 1

RESUMO

Agora, como todo artigo possui um resumo, vocé pode adiciona-lo com o comando abstract.

\begin{abstract}
Esse e um resumo
\end{abstract}

Projeto com resumo.

-

GUIA RAPIDO

« Capitulos:
\chapter{}

- Secoes:
\section{}

» Subsecoes:
\subsection{}

« Subsubsecdes:
\subsubsection{}




CAPITULO 4: LISTAS, TABELAS E IMAGENS

Tabelas, imagens e listas sdo elementos comuns na maioria dos documentos cientificos, o BIjX fornece
um grande conjunto de ferramentas para personalizar esses elementos.

LISTAS

Existem diversos comandos para descrever uma lista. Os mais basicos sdo: enumerate € itemize. O
comando enumerate enumera sequencialmente cada item da lista.

\begin{enumerate}
\item Farinha de trigo
\item Fermento
\item Leite
\item Ovo

\end{enumerate}

1. Farinha de trigo
2. Fermento

3. Leite

4. Ovo

O comando itemize coloca um ponto em cada item.

\begin{itemize}
\item Farinha de trigo
\item Fermento
\item Leite
\item Ovo
\end{itemize}

Farinha de trigo
e DFermento

Leite

e Ovo



TABELA

As tabelas podem ser customizadas de diversas maneiras. A estrutura mais basica é:

\begin{tabular}{ c ¢ ¢ }
celll & cell2 & cell3 \\
celld & cell5 & cell6 \\
cell7 & cell8 & cell9 \\

\end{tabular}

celll cell2 cell3
celld  celld cellb
celli  cell8  cell9

LIS

=

O parametro deste comando ({c c c}) descreve que a tabela tera trés colunas, € o texto estara
centralizado em cada uma delas. As seguintes linhas do comando definem as linhas da tabela, separando
o conteudo de cada coluna com & e \\ separa as linhas.

Para que a coluna possua linhas de divisdo, € necessario incluir | no parametro do comando: {
lclclc| }. Para a divisdo entre as linhas, inclua \hline ao final de cada linha e antes da primeira
linha.

® ®
\begin{tabular}{ |c|c|c| }
\hline
celll & cell2 & cell3 \\
\hline
celld & cell5 & cell6 \\
\hline
cell7 & cell8 & cell9 \\
\hline
\end{tabular}
° °

celll | cell2 | celld
celld | celld | cellG
" cell? | cell® | cell9

-1

Para mudar o alinhamento do texto em cada tabela, basta alterar o parametro do comando. c
€ centralizado, r alinhado a direita e 1 alinhado a esquerda. Por exemplo, o parametro da forma {
| Ll =]l b

XXXX [ XXXX [ XXXX|
E C D |
| XXXX | XXXX | XXXX




IMAGENS

Para incluir imagens, € necessario incluir o pacote graphicx com o comando \usepackage {graphicx}.
Porém, o comando \includegraphics {imagem} € o que realmente incluiu a imagem no documento.

Vocé pode, ainda, usar o comando \graphicspath{{./imagens/}} para dizer ao BIEX que as
imagens estdo em uma pasta chamada imagens. Assim os arquivos utilizados ficam organizados de
uma forma mais limpa e facil de administrar.

\documentclass{article}
\usepackage{graphicx}
\graphicspath{ {./images/} }

\begin{document}
O universo e imenso e parece ser homogeneo, em grande escala,
em todos os lugares em que olhamos

\includegraphics{imagem}

Tem uma imagem acima
\end{document}

() universo e imenso e parece ser homogeneo, em grande escala, em todos os
Ingares em que olhamos

Tem nma imagem acima

Para redimensionar a imagem, vocé pode incluir um parametro no comando \includegraphics da
seguinte forma:

\includegraphics[parametro=numero]{imagem}



Esse parametro pode ser diversas coisas, dependendo do requisito necessario.

parametro especificacdo ‘ exemplo

scale escala \includegraphics[scale=1.5]{imagem}
width largura \includegraphics[width=11cm]{imagem}
height altura \includegraphics[height=4cm]{imagem}
angle angulo \includegraphics[angle=45]{imagem}

Ao incluir a largura desejada, vocé pode colocar width=\textwidth para a imagem ocupar a largura
total da pagina.

Vocé pode, ainda, criar uma pagina com a lista de imagens presentes no documento como um todo
com o comando \listoffigures, mas isso s6 pode ser feito se a imagem possuir uma legenda. Para
incluir legendas e referenciar imagens no texto, veja a proxima secao.

Lista de Figuras

Gatoalien . . oo o o000 0 e 2
Grafico de felicidade . . . 0 000000 00000 oo 3
Muitas lmagens . © . . 0 .00 o 1

1
2

3
1 Nioseloqgquemals . . . . . ... 0 oo O
o Legenda . . _ 0 _ ... i}

| A

GUIA RAPIDO

 Incluindo uma lista:

— Numerada:

\begin{enumerate}
\item
\end{enumerate}

— Nao-numerada:
\begin{itemize}
\item
\end{itemize}
« Incluindo uma tabela:

\begin{tabular}{ |c|c|c| }

\hline
coluna & coluna & coluna \\
\hline

\end{tabular}
« Incluindo uma imagem:

\includegraphics [parametro=numero]{imagem}




AMBIENTES

Tabelas e imagens geralmente veem acompanhadas de legenda e, para isso, € necessario utilizar o
ambiente especifico de cada uma.

Para as tabelas, o ambiente é o table, e é utilizado da seguinte forma:

\begin{table }[h]
\centering
\begin{tabular}{ |c|c|c| }

\hline
celll & cell2 & cell3 \\
\hline
celld & cell5 & cell6 \\
\hline
cell7 & cell8 & cell9 \\
\hline

\end{tabular}
\caption{Legenda}
\label{tab:rotulo}

\end{table}

celll | cell2 | celld |
_ celld | celld | cellG |
cell7 | cell® celld |

Tabela 1: Essa & a legenda da tabela

Veja que agora tabular esta dentro do ambiente table. No comando \caption coloca-se a legenda
da tabela.

O ambiente € responsavel também pela posicao da tabela no texto. Para centralizar a tabela na
pagina, utilize o comando \centering. Existem diferentes posicées e ela € colocada como parametro do
ambiente []. Aqui estdo os tipos de posicdo basicos:

formatacdo especificacdo

h Posiciona aproximadamente no lugar especificado no texto
t Posiciona no topo da pagina

b Posiciona no fim da pagina

H

Posiciona exatamente no lugar especificado no texto

Um grande beneficio de utilizar o BIiEX € a enumeracao de tabelas e imagens. Ele faz tudo automatico!
Basta utilizar o comando \label dentro do ambiente para criar um rétulo. Para menciona-lo no texto,
basta utilizar \ref. Veja o exemplo:

As Tabelas \ref{tab:tabelal} e \ref{tab:tabela2} sao tabelas.

\begin{table }[h]



As Tabelas 1 e 2 sao tabelas.
| celll ‘ l't‘”?: celld |

Tabela 1: Essa é a legenda da tabela 1

Tabela 2: Essa é a legenda da tabela 2

\centering

\begin{tabular}{ |clc|c| }
\hline
celll & cell2 & cell3 \\\hline
\end{tabular}

\caption{Essa e a legenda da tabela 1}

\label{tab:tabelal}

\end{table}

\begin{table }[h]
\centering
\begin{tabular}{ |c|c|c| }
\hline
cell4 & cell5 & cell6 \\\hline
\end{tabular}
\caption{Essa e a legenda da tabela 2}
\label{tab:tabela2}
\end{table}

Basta utilizar o rétulo criado no ambiente para criar a referéncia no texto. Nao € necessario que os
rotulos comecem com tab:, mas convencao coloca-se esse prefixo para indicar o tipo de referéncia.
Para as imagens, o ambiente € figure e possui as mesmas propriedades do table.

\begin{figure }[H]
\centering
\includegraphics{img/img—simples.png}
\caption{Legenda da figura!}
\label{fig:roluto}

\end{figure}




|
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» Legendas:
\caption{Legenda}

« Rétulos:
\label{Rétulo}

« Referenciar no Texto:
\ref {Rétulo}




CAPITULO 5: BIBLIOGRAFIA

Quando se trata de pacotes de gerenciamento de bibliografia, existem trés opcdes principais no

BIEX: bibtex, natbib € biblatex. O Biblatex € um programa moderno para processar informacao

bibliografica, fornece uma interface mais facil e flexivel e uma melhor localizacdo de idioma que as outras

duas opcoes. Aqui explicaremos o uso do Biblatex como pacote de gerenciamento de bibliografia.
Um exemplo simples de trabalho do pacote biblatex € mostrado abaixo:

\documentclass{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[portuguese]|{babel}

\usepackage{biblatex}
\addbibresource{exemplo.bib}

\begin{document}
Vamos citar um artigo sobre anticorpos\cite{Li} e um sobre design\cite{Russo}

\printbibliography

\end{document}

Vames citar um artigo sobre anticorpos[1] e um sobre design[2]

Referéncias

[1] Xinmeng Li, James Van Deventer e Soha Hassoun. “Towards the Design
of Matrix Metalloproteimases (MMP) Antibody Sequences™. Em: Procee-
dings of the 8th ACM International Conference on Bioinformatics, Com-
putational Biology,and Health Informatics. ACM-BCB '17. Boston, Mas-
sachusetts, USA: ACM, 2017, pp. 624-624. 1sBN: 978-1-4503-4722-8. pon:
10 .1145 /3107411 . 3108234. URL: http: //doi. acm. org/10. 1145/
3107411.3108234

[2] Beatriz Russo e Anamaria de Moraes. “The Lack of Usability in Design
Teons: An Affective Case Study About Juicy Salif’. Em: Proceedings of
the 2003 International Conference on Designing Pleasurable Products and
Interfaces. DPPL03. Pittsburgh, PA, USA: ACM, 2003, pp. 146-147. 15BN:
1-58113-652-8. po1: 10. 1145/782896.782936. URL: http://doi. acn.org/
10.1145/782896.782936.

Existem quatro comandos relacionados a bibliografia neste exemplo:

\usepackage{biblatex} Importa o pacote biblatex

\addbibresource{sample.bib} Importa o arquivo exemplo.bib. Esse arquivo é aquele
que inclui informacdes sobre cada referéncia

\cite{Russo} Este comando insere uma referéncia dentro do documento

\printbibliography Imprime a lista de referéncias citadas



O ARQUIVO BIBLIOGRAFICO

Os arquivos bibliograficos devem seguir a sintaxe padrao do EIgX.

Q@article{einstein ,

author = "Albert Einstein",

title = "{Zur Elektrodynamik bewegter K{\"o}rper}. ({German})
[{On} the electrodynamics of moving bodies]",

journal = "Annalen der Physik",

volume = "322",

number = "10",

pages = "891——-921",
year = "1905",
DOl = "http://dx.doi.org/10.1002/andp.19053221004",

keywords = "physics"

@book{dirac ,
title = {The Principles of Quantum Mechanics},
author = {Paul Adrien Maurice Dirac},
isbn = {9780198520115},
series = {International series of monographs on physics},
year = {1981},
publisher = {Clarendon Press},
keywords = {physics}

}
@online{knuthwebsite ,
author = "Donald Knuth",
title = "Knuth: Computers and Typesetting",
url = "http://www—cs—faculty.stanford.edu/~uno/abcde.html",
addendum = "(accessed: 01.09.2016)",
keywords = "latex , knuth"

Qinbook {knuth—fa,
author = "Donald E. Knuth",
title = "Fundamental Algorithms",
publisher = "Addison—Wesley",
year = "1973",
chapter = "1.2",

keywords = "knuth, programming"




Este arquivo contém registros em um formato especial, por exemplo, a primeira referéncia bibliogra-
fica é definida por:

Qarticle...

Esta é a primeira linha de uma entrada de registro, o @article informa ao pacote que as informacdes armazenadas
aqui sdo sobre um artigo. As informacGes sobre essa entrada s3o colocadas entre chaves. Além dos tipos de entrada
mostrados no exemplo (artigo, livro, online e inbook), hd muito mais. Veja https://goo.gl/QApXFJ.

einstein

O rétulo einstein é atribuido a essa entrada, sendo um identificador exclusivo que pode ser usado para referenciar este
artigo no documento.

author = "Albert Einstein",

Este é o primeiro campo na entrada da bibliografia, indica que o autor deste artigo é Albert Einstein. Varios campos
separados por virgulas podem ser adicionados usando a mesma sintaxe: chave = value, por exemplo: title (titulo),
pages (paginas), year (ano), URL, etc.
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» Pacote:
\usepackage{biblatex}
« Importar o arquivo bibliografico:
\addbibresource{arquivo.bib}
« Referenciar:
\cite{rdétulo}
« Lista de referéncias:
\printbibliography



https://goo.gl/QApXFJ

O MINICURSO

Essa apostila foi criada especificamente para a atividade MIC058 do Integra UFMS 2018. Nos agra-
decemos pelo interesse e pela presenca e pedimos que nos deixem comentarios e opiniées para que
possamos melhorar cada vez mais.

Para isso, acesse o link abaixo pela URL ou pelo QR code e avalie nosso minicurso. Obrigada!

https://bitly.com/integraufms



https://bitly.com/integraufms
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